GRANANIJE U PROGRAMIRANIJU - U PYTHONU

Grananje omogucuje programu da donosi odluke — bas kao Sto
mi odlucujemo hoc¢emo li obudéi jaknu ako vani pada kisa.

U Pythonu koristimo naredbe if, if...else i if...elif...else kako
bismo rekli racdunalu Sto da napravi ovisno o nekom uvjetu.

1. Jednostavno grananje: naredba if..

Koristi se kada Zelimo da se nesSto izvrSi samo ako je uvjet
ispunjen (tocfan).

Primjer 1.

temperatura = 30 Ako je temperatura veca od 25, ispisuje
temperatura >25: K ,
print ("wvrucew)  Se poruka ,vruce

o"
1.

2. Slozeno grananje: naredba if...else

Koristi se kad Zelimo da se jedna stvar dogodi ako je uvjet
toc¢an, a druga ako nije.

if uvjet:
naredbal
else:

naredba?2

Primjer 2.

pospremljena soba =

pospremljena soba:
print ("Idemo u kino™)

print ("ostajemo kué;””




Ako je soba pospremljena ,ldemo u kino“, a ako nije ,,Ostajemo
kudi“.

3. Slozeno grananje: naredba if..elif...else

Koristi se kada imamo vise mogucih uvjeta.

if uvjetl:
naredbal

elif uvjet2:
naredba?2

else:

naredba3

Primjer 3.

ocjena = 4

ocjena == 5:

print ("odligan!")
ocjena == 4:

print ("vrlo dobar!™)
ocjena == 3:

print ("Dobar!™)

print ("Pripremi se bolije.")

Program provjerava koja je ocjena i ispisuje odgovarajucu
poruku.



Kviz za vjezbu

1. Sto ée ispisati sljedeci kod?

broj = 13

if broj » 15:
print ("Upisani broj je weéi od 15™)

TLoT .

print ("Upisani broj je manji od 15™)

Rjesenje: Ispisat ¢e ,,Upisani broj je manji od 15 jer je 13 manji od broja 15.

Zadaci sa rjeSenjima za vjezbu:
1. Napravi program koji usporeduje je li uneseni broj maniji ili veéi od

broja 18.

Program:

a =int (input ("UpisZi neki broj"))
if a < 18:
print ("Upisani broj je manji od 18")

print (" Upisani broj Je wvecéi od 18™)

Rjesenje:

| " TTt s === -m —reeees —- -

j Pyvthon 3.9.1 (tags/v3.9.1:1e5d33e, Dec 7 2020, 17:08:21) [MSC v.1927 64 bit (AM
DE4)] on win32

Type "help", "copyright™, "credits" or "license()" for more information.

3>

==== RESTARRT: C:/Users/Korisnik/RppData/Local/Programs/Python/Python3s/22.py ===
Upisi neki brojls

Upisani broj je manji od 18

>>>

==== RESTARRT: C:/Users/Korisnik/RppData/Local/Programs/Python/Python3s/22.py ===
Upi%i neki broj20

Upisani broj Je vedi od 18

>>>




2. Napravi program koji za uneseni broj ispisuje je li djeljivis5is 7.

Program:

a =int (input ("Upi3i neki broj™))
if a % 5 =0 and a% 7==0:
print ("Upisani broj je djeljiv i sa brojem 5 1 T")

print (" Upisani broj nije djeljiv i sa 5 1 sa T"H

=4

Rjesenje:
==== RESTART: C:/Users/Korisnik/BppData/Local/Programs/Python/Python3&/22.py ===
Upi%i neki broj3s

Upisani broj je djeljiv i sa brojem 5 i 7
>>>

3. Napravi program koji ispisuje je li uneseni broj pri dijeljenju s 8 daje

ostatak 1.

Program:

a =int (input ("Upi3i neki broj™})
if a % 8 ==1:

print ("Upisani broj pri djelijenju s brojem 8 daje ostatak 1")
else:

-

print (" Upisani broj pri djeljenju s brojem 6 ne daje ostatak 1")

RjeSenje:

>>>

==== RESTART: C:/Users/Korisnik/AppData/Local/Programs/Python/Python39/22.py ===
UpiZ%i neki brojdl

Upisani broj pri djeljenju s brojem 8 daje ostatak 1

>

==== RESTART: C:/Users/Korisnik/AppData/Local/Programs/Python/Python3s/22.py ===
Upi3i neki brojd40

Upﬁsani broj pri djeljenju s brojem 8 ne daje ostatak 1

>>>




4. NapiSi program kojim unosimo dva broja. Ako je zbroj ta dva broja vedi
od broja 35
ispiSi poruku: ,,Zbroj je veci od 35.“ Ako je njihov zbroj manji od 35
ispiSi poruku:

»Zbroj je manji od 35.“

Program:

a =int (input ("UpiZi prvi broj"))
b =int (input ("UpiZi drugi broj")}
ifa+b>» 35:

print ("Zbroj Jje wvedli od 35™)

print (" Zbroj je maniji od 35")

Rjesenje:

sEz
==== RESTART: C:/Users/Korisnik/RppData/Local/Programs/Python/Python3%/22.py ===
UpiZi prvi broj20
Upisi drugi broj35s
Zhroj je veéi od 35
>>>

==== RESTART: C:/Users/Korisnik/BEppData/Local/Programs/Python/Python39/22.py ===
Upisi prvi broj2
Upisi drugl brojs

Zhroj je manji od 35
x>



5. Napisi program koji upisuje dva broja. Program treba ispisati rijec¢
KVADRAT ako su
upisani brojevi ISTI, a ako nisu program treba ispisati rijec

PRAVOKUTNIK.

Program:

a =int (input ("Upisi prvi brol"))
b =int (input ("Upisi drugli broj"))
it a == b:

print ("EVADRAT")

n
I '}
L
M

print ("PRAVOKUTNIK")

RjeSenje:

>>>

==== RESTART: C:/Users/Korisnik/BppData/Local/Programs/Python/Python3%/22.py ===
UpiZi prvi broj2s

Upi%i drugi broj2s

EVRDEAT

>>>

==== RESTART: C:/Users/Korisnik/RppData/Local/Programs/Python/Python3s/22.py ===
Upis3i prvi broj20

Upisi drugi broj2l

PEAVOEUTNIEK

=T I

6. Napisi program kojim unosimo tri stranice trokuta.
e Ako su sve tri stranice jednake program treba ispisati
jednakostranicni trokut,
e ako su dvije jednake treba ispisati jednakokracan,
e ako su sve tri razlicite ispiSi raznostranican trokut.

Program:



a =int (input ("Upisi prwvu stranicu™))
b =int (input ("Upisi drugu stranicu™))
C

(input ("Upisi trecu stranicu"™))
and b==c:

print ("Jednakostranican trokut™)

or a==c or b==c:

print ("Jednakokracan")

print ("Raznnostranican trokut™)

= 1int
J : a — =
elif a==
else
Rjesenje:
~,rP
==== RESTART:

C:/Users/Korisnik/AppData/Local/Programs/Python/Python3%/22.py

Upi%i prvu stranicué

Upisi drugu stranicuz
UpiZi treéu stranicub
Raznnostranican trokut

>>>
==== RESTART:

C:/Users/Korisnik/AppData/Local/Programs/Python/Python3s/22 . py

Upi3%i prvu stranicub
Upisi drugu stranicub
Upisi treéu stranicub
Jednakostrani¢an trokut

e
==== RESTART:

C:/Users/Korisnik/AppData/Local/Programs/Python/Python3s/22.py

Upi%i prvu stranicub
Upi3%i drugu stranicu3
UpiZi treéu stranicub

Jednakokracan
>>>




